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Resumen

Tradicionalmente el uso de las Tecnologias de la Infor-
maciény la Comunicacion (TIC) en las instituciones edu-
cativas se ha limitado al area de la informatica. Ante esta
problematica, el presente articulo pretende evidenciar
las practicas innovadoras de ensefianza con mediaciéon
TIC que desde los proyectos de aula en lengua castella-
na, matematicas y ciencias naturales generan ambientes
creativos de aprendizaje en algunos centros educativos
de Antioquia y Chocé. Mediante la sistematizacién se
obtuvo como resultado la identificacién de los procesos
de transformacion que se gestan en los actores educati-
vos tras el acceso a herramientas digitales que permit-
en iniciativas pedagodgicas didacticas e investigativas.
Se concluye que la mediacion de las TIC en la relacion
enseflanza- aprendizaje trae consigo una nueva cultura
digital para aprender y crear.

Palabras clave

Ambientes creativos de aprendizaje, Curriculo, Media-
cion de las TIC, Practicas innovadoras de enseflanza.

Abstract

Traditionally, the use of Information and Communica-
tion Technologies in Educational Institutions has been
restricted to the field of computer teaching. Regarding
this situation, this article aims to verify the innovative
teaching practices mediated by ICT’s that from class-
room projects in Spanish language, mathematics and
natural science courses produce creative learning en-
vironments within some educational institutions of An-
tioquia and Choco, in Colombia. The systematization re-
sulted in identifying the transformation processes born
in educational agents after their access to digital tools

that allow them to drive didactic and investigative ped-
agogical initiatives. It is concluded that the mediation of
ICT’s in teaching-learning relation results in a new digi-
tal culture to learn and create.

Keywords

Creative Learning Environments, Curriculum, ICT’S Me-
diation, Innovative teaching practices.

Résumé

Traditionnellement 'usage des technologies de I'infor-
mation et de la communication (TIC) dans les institu-
tions éducatives a été limite au domaine de l'informa-
tique. Par rapport a cette problématique I'objectif de cet
article est de mettre en évidence les pratiques innova-
trices d’enseignement assisté par TIC qui se dérivent
des projets de classe dans les cours de langue espagnole,
mathématiques et sciences naturelles et qui produis-
ent des environnements créatifs d’apprentissage dans
quelques institutions éducatives d’Antioquia et de Choco
dans la Colombie. Au moyen de la systématisation on a
obtenu comme résultat I'identification des processus de
transformation qui résultent chez les acteurs éducatifs
aprés l'acces a des outils numériques qui permettent
des initiatives pédagogiques didactiques et de recher-
che. On conclut que la relation enseignement-apprentis-
sage assisté par des TIC résulte dans une nouvelle cul-
ture numérique pour apprendre et pour créer.

Mots-clés

Environnements créatifs d’apprentissage, programme
d’enseignement, assisté par TIC, pratiques innovatrices
d’enseignement.
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Introduccion

El programa Computadores Para Educar (CPE), liderado por el Ministerio de las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones, el Ministerio de Educacién y el Servicio Nacional de Aprendizaje
(SENA), busca aportar en el cierre de la brecha digital existente en Colombia desde la promocién
de las TIC como herramientas indispensables para el desarrollo cultural del pais en todos los rin-
cones de su territorio. Con esta finalidad se implementa la Estrategia de Formacién y Acceso para
la Apropiacién pedagodgica de TIC (Ministerio de Educacién Nacional, 2012), la cual es operada por
la Fundacién Universitaria Catolica del Norte en las regiones 5 (departamentos de Huila, Tolima,
Caqueta, Guaviare) y 8 (Antioquia y Choco).

Este articulo se presenta como producto del proyecto de investigacion “Ambientes creativos de
aprendizaje con mediacién de TIC, para la ensefianza innovadora de Lengua Castellana, Matema-
ticas y Ciencias Naturales, derivados de la sistematizacion de proyectos de aulas”, que tuvo lugar
entre 2012y 2014, adscrito al grupo de investigacion Cibereducacion de la Catdlica del Norte Funda-
cién Universitaria, en la cual se identifican numerosas practicas de ensefianza lideradas por docen-
tes que se constituyen como agentes promotores de educacion digital.

Las politicas de educacion nacional establecen diversos objetivos con relacién a las TIC que van
desde infraestructura y dotacién para las instituciones educativas, hasta el fortalecimiento de com-
petencias en el uso de las TIC que se ajusten al contexto formativo de estudiantes y profesores, es
decir, mayor cobertura, calidad y pertinencia (Ministerio de Educaciéon Nacional, 2012).

Sin embargo, se identifica una limitacién en el uso que se les da a los equipos en las instituciones
educativas dada la utilizacion de estos solo en el area de informatica y tecnologia, por lo cual se
desaprovechan las potencialidades que tienen en otras areas del conocimiento. Esto se debe a que
la inclusién de las TIC en los modelos de ensefianza tradicional no es comun y es subvalorada.

Ante esta problematica se evidencia la necesidad de promover nuevos espacios de ensefianza
innovadora con mediacion TIC de manera transversal dentro de los curriculos institucionales. Como
expresan Camargo Ariza y Valencia Cobos (2013), tal estrategia “favoreceria el actual proceso de
aplicacién de las TIC por parte de aquellos docentes y directivos innovadores, y promoveria el desa-
rrollo de proyectos de inclusion institucional que aseguren la intervencion en los procesos pedago-
gicos y administrativos en las escuelas” (p. 32).

El proyecto de investigacidn tiene como objetivo “disefiar ambientes creativos de aprendizaje
con mediacién de TIC, para la ensefianza innovadora de Lengua Castellana, Matematicas y Ciencias
Naturales, derivados de la sistematizacion de proyectos de aulas”, para la transformacion de practi-
cas de ensefianza que permita la formacion de sujetos criticos a partir de la mediacién pedagdgica
en el uso de las TIC y condiciones diversas desde los roles de educadores y educandos.

Para tal fin se plantea un marco conceptual que sentara las bases para las categorias de analisis.
Cobran relevancia conceptos como “Ambientes Creativos de Aprendizaje” que se entienden como
punto de partida y de llegada dentro de la investigacion. Son espacios que, de acuerdo a lo plan-
teado por Otalora (2010) comprenden una apuesta institucional con intenciones y objetivos claros
frente a la interaccion entre docentes y estudiantes, y el curriculo. De esta manera, el ambiente
creativo es movilizado por un agente creador, por el cual se transforman los planes de estudios y
que en este caso esta mediado por las TIC.
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También, la “transformacién de las practicas pedagogicas desde la comprension”, en donde se
asume la comprensién como un proceso de reflexion y reconstruccién del conocimiento, por el cual
se concibe la realidad de una manera contextualizada desde diferentes dimensiones. Este proceso
permite incorporar practicas innovadoras de ensefianza que constituyen un “intento deliberado y
sistematico de cambiar las escuelas mediante la introduccion de nuevas ideas y técnicas” (House,
1979, p.1 citado por Contreras, 1990, p. 225).

Asi pues, la transformacién de las practicas pedagdgicas repercuten en cambios internos de las
instituciones, pero también de docentes que estan formandose constantemente para educar, y en
la comprensién que adquieren los estudiantes, mas alla de las areas curriculares, de su entorno
desde lo politico, lo social y lo cultural.

El presente articulo tiene como fin evidenciar las practicas innovadoras de ensefianza con media-
cién TIC que desde los proyectos de aula en lengua castellana, matematicas y ciencias naturales
generan ambientes creativos de aprendizaje en las centros educativos de Antioquia y choco.

El texto presenta la metodologia que se implementd en la investigacion y que resulté en la siste-
matizacién de los proyectos de aula exitosos en la region 8, y en el disefio de herramientas peda-
gogicas en las areas de lengua castellana, matematicas y ciencias naturales. Luego, el desarrollo del
contenido se presenta en tres secciones globales; la primera muestra los resultados de la investi-
gacion en clave de las practicas de ensefianza innovadoras que se evidencian en cada una de las
areas. La segunda seccion, plantea la discusion de los hallazgos frente a las categorias de analisis.
Finalmente, se enumeran algunas conclusiones.

Metodologia

El proyecto “Ambientes creativos con mediacion TIC, para la Ciencias Naturales, derivados de la sis-
tematizacién de proyectos de aulas”, emplea una metodologia de corte cualitativo desde el paradig-
ma hermenéutico, haciendo uso de la sistematizacion de experiencias de acuerdo a los 5 momen-
tos planteados por Jara (2006) que se explicaran mas adelante. Esto aplicado a las experiencias
significativas identificadas a partir de los proyectos de aula formulados por docentes de centros
educativos de Antioquia y Choco.

La investigacién se orienta a través de preguntas como: ¢qué articulaciéon se puede construir
desde las didacticas especificas de ensefianza de la lengua castellana, las ciencias naturales y las
matematicas con teorias del aprendizaje mediadas por TIC?, ;cuales metodologias, estrategias, acti-
vidades de aprendizaje y recursos deben caracterizar la clase impartida con mediaciéon y uso de TIC
para una efectiva ensefianza de lengua castellana, matematicas y ciencias naturales?, ;cuales son
los roles y alcances de maestros y estudiantes dentro de ambiente creativo de aprendizaje mediado
por TIC? Y, finalmente, ;cuales son las competencias requeridas por los maestros de lengua caste-
llana, matematicas y ciencias naturales para la ensefianza mediadas por las TIC? De acuerdo a estas
cuestiones se formula un sistema de categorias y variables de analisis que puede resumirse en la
tabla 1.
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Tabla I. Categorias y variables de anélisis

Categoria Variables
Practicas didacticas en proyectos de aula

Formacion del sujeto con capacidad critica
e Competencias de mediacién TIC en los educandos

e Nuevas metodologias de acercamiento y circulacién de
conocimiento

Curriculo . - .
e Nuevas estrategias pedagogicas utilizadas en el aula

e Cambios en la malla curricular

e Practicas innovadoras de ensefianza con mediacién TIC

Mediacién pedagogica . . . ;
pedagog e Acciones creativas con TIC en diferentes areas del co-

nocimiento

El objetivo de la investigacion es “disefiar ambientes creativos de aprendizaje con mediacion de
TIC, para la ensefianza innovadora de Lengua Castellana, Matematicas y Ciencias Naturales, deri-
vados de la sistematizacion de proyectos de aulas”. Para este fin se selecciona una muestra de los
proyectos de aula que hacian uso de la mediacién de las TIC para la ensefianza en estas areas del
conocimiento (ver tabla 2).

En total, se eligieron 12 experiencias en Antioquia y 5 en el departamento del Chocé, que cum-
plian con los criterios de seleccidn establecidos. Tales criterios son: a). Correcta presentacion de los
proyectos de aula con practicas de mediacién TIC en las areas de Lengua Castellana, Matematicas y
Ciencias Naturales. b). Disposicion de los docentes para la participacion en el trabajo de campo. c).
Continuidad en los proyectos durante el 2013.

Tabla 2. Experiencias seleccionadas

Lengua Castellana Matematicas Ciencias Naturales
Experiencia del municipio de S e . N I~ .
Betulia. Docente Marilyn Madrid E)E)perlenc'|a crl]el rg?unlagml{de I|3tc)etu||a. Expenen;tja Qel ml\blmpp’\;(l) dg P%quel. Docente:
Giraldo ocente: John Elmer Bolivar Ibarra riana Maria Macias Garcia
Experiencia del municipio de I I N A . .
Antioquia | AmalDocenie: iomara wined | EA8STEnca el munidpio de eque. | Expeienciade urlclo de CaracolDocente
q Cérdoba Pastrana ’ )
Experiencia del municipio de Pe- Experiencia del municipio de Peque. Experiencia del municipio de Santa Rosa de
que. Docente: Miriam Durango Docente: José Delfin Pérez Urrego Osos. Docente: Daniel Adrian Zapata

Experiencia del municipio de Pe-

que. Docente: Lenis Milena David Experiencia del municipio de Heliconia. | Experiencia del municipio de Campamento. Do-

Osorno Docente: Jorge Alberto Gaviria Arango cente: Alex Benicio Correa Murillo
Revisién documental de la expe-
riencia del municipio de Acandi. Revision documental de la experiencia Revision documental de la experiencia del mu-
Docentes: Eslida Oki Waitoto, Elie- | del municipio de Lloré. Docente: Héctor | nicipio Rio Iré. Docentes: Vicente Lozano y Maria
cer Valencia Evao y David Joaquin Emilio Paneso Luisa Mena

Chocd Guhennec Pretel

Revision documental de la experiencia del mu-

nicipio de Alto Baudé. Docentes: José Raul Oqui

Valencia y Ana Orlinda Mosquera M. También:
José Ali Duave Valencia y Sergio Valencia Waitoto

Revision documental de la expe-
riencia del municipio del Playén.
Docente: Ana Maria Garrido

Como se hizo mencidén en lineas anteriores, la sistematizacion se desarrolla en cinco momentos
de acuerdo con la propuesta de Jara (2006): 1) punto de partida, seleccidén de los casos de estudio;
2) definicidn de los propésitos y alcances de la investigacion; 3) recuperacién del proceso vivido en
trabajo de campo y ordenacion y clasificacion de la informacién desde las fuentes primarias (docen-
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tes) y secundarias (escritos, textos). Las técnicas utilizadas fueron las de grupo focal, entrevistas a
profundidad e indagacién bibliografica; 4) reflexién de fondo, en donde se realiza un procedimiento
de analisis y codificacion que permite profundizar en los datos generados en campo y relacionarlos
para construir los puntos de llegada de la investigacion; 5) puntos de llegada, donde la intenciona-
lidad es consolidar los hallazgos y las conclusiones del estudio.

Adicionalmente, la investigacién genera algunos productos complementarios. En primer lugar,
se realiza una ponencia en la I.U. Colegio Mayor de Antioquia en el mes de septiembre de 2013 en
un encuentro de investigadores sociales, en el cual se presentan los hallazgos preliminares de Ia
investigacion. En segundo lugar, se formula una guia pedagdgica con un grupo de cartillas digitales
para la enseflanza con mediaciéon TIC en lengua castellana, matematicas y ciencias naturales que
componen una caja de herramientas para docentes, cuyo contenido presenta estrategias para la
creacion y fortalecimiento de ambientes creativos de aprendizaje.

Resultados de la investigacion

El programa Computadores para Educar (CPE) hace parte de un grupo de acciones del Ministerio
de Educacion Nacional en convenio con otras instituciones para promover el uso de las TIC en los
espacios educativos de Colombia. El Programa implementa una Estrategia de Formacion y Acceso
para la Apropiacion pedagoégica de TIC (Ministerio de Educacion, 2012), que se traduce en el acom-
pafiamiento y capacitacion de los docentes para que estos, por medio de proyectos de aula, gene-
ren una cultura de aprendizaje desde lo digital.

El proceso de investigacién permitié que los investigadores se acercaran a los docentes de dife-
rentes municipios de Antioquia y Chocé que han realizado practicas innovadoras de ensefianza con
mediacion TIC en las areas de lengua castellana, matematicas y ciencias naturales. De esta manera,
se realiza una sistematizacion de las experiencias mas significativas y que han generado ambientes
creativos de aprendizaje.

A continuacién se presentan los principales resultados de la investigacion desde cada una de las
areas (lengua castellana, matematicas y ciencias naturales), buscando resaltar aquellas practicas
pedagogicas que implican innovacion dentro de su contexto institucional.

Aprendizaje de la lengua castellana con mediacién TIC

Las iniciativas pedagdgicas evaluadas que se gestaron en los proyectos de aula desde la ensefianza
de la lengua castellana reflejan un interés primordial por que los educandos adquieran competen-
cias en lectoescritura, es decir, la mayoria de actividades propuestas por los docentes implican pro-
cesos de comprension lectora a partir de diversos textos y practica en el uso de reglas gramaticales
y ortograficas.

Una de las caracteristicas que dan cuenta de la innovacién de estas practicas de ensefianza radi-
ca en que el uso de las tecnologias de la informacion permite la apertura a novedosas formas de
lectura y construccién comunicativa, dado que “son basicamente multimodales, que combinan tex-
tos, imagenes y sonidos” (Kress, 2005 citado por Dussel, 2011, p. 23).
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También, se resalta lo reiterativo por parte de los docentes la importancia en sus contextos del
uso de las TIC en cualquier area. La dotacion herramientas implica un incentivo para los diferen-
tes actores institucionales en la medida en que hay un ndmero ilimitado de oportunidades por
emprender, que antes hubieran sido de mayor complejidad.

En los municipios de Amalfi, Betulia y Peque (Antioquia) aparece un factor comun entre los pro-
yectos de aula y es la valoracion de herramientas propuestas en la web para generar aprendizajes
practicos de gramatica y ortografia, asi como para leer textos en linea.

Tales practicas se consideran innovadoras en tanto generan competencias no solo en el uso de
las TIC, sino que permiten de manera eficiente el logro de las competencias en lengua castellana,
de acuerdo a los diversos niveles, con el valor adicional que le otorga la aplicacion de estas nue-
vas herramientas, es decir, existe un proceso de aprendizaje didactico. La mediacién de las TIC ha
contribuido con el perfeccionamiento de le lectura y su comprension, la motivacion por la escritura,
aprendizajes en navegacion en internet y mecanografia.

En el caso del Centro Educativo Rural el Yerbal de Betulia se hizo extensivo el uso de las TIC a
padres de familia y docentes de multiples areas, de tal forma que toda la comunidad académica
pudiera alfabetizarse en este tema y aplicar este nuevo conocimiento de manera funcional en sus
vidas. De alli surgen acciones como la creacion y utilizacion de correos electrénicos y la participa-
cién en redes sociales.

Entre tanto, en el Municipio de Acandi (Chocd) se encuentra un proyecto de aula que propende
por la ensefianza mixta de lengua castellana y lenguas autéctonas de la comunidad indigena Embe-
ra de la regién. Esta experiencia establece un ambiente creativo de aprendizaje en tanto se reco-
nocen las diversas expresiones de la lengua (oral, escrita, grafica) y se retoma la caracteristica mul-
ticultural del pais, realizando practicas con mediacion TIC que permitan preservar esta condicién.

En sintesis, se identifican propuestas de innovacion educativa en los proyectos de aula sistema-
tizados que tenian contenidos para el area de lengua castellana, las cuales van desde actividades
didacticas para el aprendizaje linguistico, hasta la adopcion de una cultura digital para la busqueda
de informacion, la interaccion en red o el fortalecimiento de otras competencias, como la investiga-
cion en red.

Ensenanza innovadora de las matematicas con mediaciéon TIC

La ensefianza de las matematicas implica un reto para los educadores de esta area puesto que son
un conjunto de contenidos integrales que no solo se reducen a lo operativo sino que fomentan
competencias de resolucién de problemas, pensamiento complejo y l6gica abstracta. Tales compe-
tencias son vitales en los procesos cotidianos de cualquier ser humano y por tanto indispensables
en su desarrollo.

Las experiencias sistematizadas que hacian referencia a la ensefianza de las matematicas en los
municipios de Betulia, Heliconia y Peque (Antioquia) y en municipios como El playén y Lloré (Cho-
c6), dan muestra de la importancia de aplicar actividades didacticas para la apropiacién de estos
conocimientos.

Se identifican por lo menos tres tendencias que pueden aparecer en las practicas de ensefianza
innovadora con mediacion TIC (el juego, la resolucién de operaciones basicas en linea y uso de sof-
tware matematicos). Si bien, estas vertientes de aplicacion no son las Unicas que pueden darse, si
se consideran relevantes dada su flexibilidad para aplicarse en contextos multiples.
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Inicialmente, la caracteristica primordial de los proyectos de aula para las matematicas es que
hacen uso del juego por medio de las TIC para la ensefianza de esta area. Ello desencadena en el
resurgimiento del interés de los estudiantes por el aprendizaje didactico de las matematicas.

De esta manera, los diferentes docentes plantearon practicas innovadoras desde el juego y acti-
vidades didacticas que tomaron diferentes vestiduras. En el municipio de Peque, el docente cre6
una herramienta interactiva realizada en el programa MS Power Point que le permitia a sus estu-
diantes resolver problemas matematicos sencillos de una manera creativa e innovadora y esta a su
vez produce un insumo digital tipo Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA). Cabe resaltar que este es el
unico docente que produce una herramienta alternativa.

Por su parte, en los municipios de Betulia y Heliconia se hace uso del internet por medio del acce-
so a multiples paginas que proponen actividades matematicas en torno a las operaciones basicas
(sumas, restas, multiplicacién y divisién). Tales actividades implican un trabajo auténomo de parte
de los estudiantes y mas un acompafiamiento de parte del docente a los caminos particulares de
aprendizaje de cada uno de ellos.

En contraste, en el municipio chocoano de Lloré se intensificé el trabajo en el area aprovechando
diversos software con los que las institucion contaba, para fortalecer la ensefianza- aprendizaje de
las Matematicas, que impliquen la aprehensién de los conceptos basicos.

Alo sumo, cada una de estas experiencias aporta a la creacién de ambientes creativos de apren-
dizaje que generan cambios en los roles de docentes y estudiantes y en los cuales se estructuran
estrategias innovadoras que puedes ser transversales en el curriculo.

Procesos de investigacidon y aprendizaje en ciencias naturales con mediacién
TIC

Desde la mediacion de las TIC surgen procesos de aprendizaje y enseflanza innovadores que per-
miten practicas didacticas por las cuales los estudiantes pueden tener un papel protagdnico de
mayor autonomia, reflexion y proposiciéon de nuevas acciones para la construccién de conocimien-
to (Garcia-Valcarcel, Hernandez & Recaman, 2012). Se gesta entonces la competencia investigativa
de manera colaborativa entre educadores y educandos.

Las ciencias naturales han sido consideradas tradicionalmente como espacios investigativos en
los que se aplica el método cientifico. Los proyectos de aula sistematizados fueron practicas inno-
vadoras en tanto promovieron el estudio no solo tedrico sino también practico aplicado a esta area
del conocimiento con métodos alternativos acordes a la realidad particular de las escuelas.

Dichas iniciativas permitieron ademas un reconocimiento en la vida cotidiana de los procesos
quimicos, fisicos y bioldgicos, acercandose no solo a la comprension del funcionamiento del cuerpo
humano o de los ecosistemas, sino también a la intervencion de estos escenarios. Como expresan
Arias y Lozano, en el informe final de la investigacion:

Se trata de una comprensién importante de la actividad cientifica que indudablemente puede
potenciarse a través de multimedias, recursos digitales y objetos virtuales de aprendizaje, que
en su conjunto implican unos referentes para crear en los estudiantes competencias de inves-
tigacion y observacion (2013, p.20).

Por un lado, los proyectos de aula en ciencias naturales en los municipios de Caracoli y Santa
Rosa de Osos (Antioquia) permitieron la creatividad y la investigacion en el estudio de diferentes
procesos inherentes al hombre como la sexualidad, la digestidén, entre otros. Estas iniciativas se
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plasmaron en material audiovisual con autoria de los estudiantes, y su divulgacion se realiz6 a tra-
vés de blogs y paginas sociales.

De otro lado, el docente del municipio de Campamento (Antioquia) incentivo la investigacion
entre sus estudiantes acerca de los productos agricolas y los procesos de cultivo pertinentes que
podian realizarse en su territorio. Tal indagacion permitié mas tarde un trabajo articulado entre
docentes, estudiantes y comunidad para potencializar la actividad campesina en otras facetas, es
decir, en procesos y cultivos alternativos.

Esta practica es ante todo exitosa por el interés de extension de la institucién educativa para
mejorar las condiciones de vida de la comunidad en general. Y por el reconocimiento que realizan
los estudiantes de su municipio y de las actividades econémicas que en él permanecen.

Estas experiencias de ensefianza implementaron las TIC por medio de estrategias como: busque-
da de material audiovisual en internet sobre cultivos, la creacion de una huerta escolar, intercam-
bios virtuales con expertos, apertura de correos electronicos y blogs.

Mientras tanto, en el departamento de Chocé se crearon ambientes creativos de aprendizaje
en clave de la conservacion del medio ambiente, la gestion del riego y estrategias de manejo de
residuos sélidos. La mediacidon de las TIC se evidencia en las consultas sobre estos procedimientos
por medio de motores de busqueda, y en la elaboracién de trabajos académicos con contenido
audiovisual.

Las diferentes experiencias en ciencias naturales reflejan un amplio compromiso, creatividad e
innovacion pedagdgica liderada por los docentes, que rompe con los modelos de ensefianza tradi-
cional de estas disciplinas. Ademas, fueron practicas de colaboracion interinstitucional y con un alto
impacto en su zona de influencia.

La investigacion permitio identificar en los proyectos de aula sistematizados una apuesta peda-
gogica que rompe los esquemas de la ensefianza tradicional, es decir, la mediacién TIC no solo se
limita a la alfabetizacion de los estudiantes en el manejo de estas herramientas, sino que dinamiza
el potencial creativo de educandos y educadores al adentrarse en la comprension de la lengua cas-
tellana, las matematicas y las ciencias naturales, desde practicas didacticas que generan innovaciéon
en la relacion ensefianza-aprendizaje.

Se evidencia la manera en que estas practicas fortalecen el trabajo colaborativo entre estudian-
tes, docentes, actores institucionales y comunitarios, al trascender del aula al campo, haciendo de
los procesos educativos una construccién permanente de conocimiento por medio de la investi-
gacion. Conocimiento que es aprehendido por los nifios y nifias en tanto se comprende desde el
diario vivir.

Es relevante pensar que estos procesos que inician también tienen amplias dificultades fisicas,
financieras y de educacion. Muchas de las experiencias relatan obstaculos en el uso de las TIC por
no tener electricidad o acceso permanente a internet; obstaculos financieros que no les permitian
contar con todos los recursos para ampliar sus proyectos y generar mayor impacto; obstaculos, en
tanto sus competencias en muchas ocasiones no eran las idoneas para el uso y ensefianza en el
manejo de estas tecnologias. Estos inconvenientes pueden limitar la continuidad de los procesos y
restringir los nuevos ambientes de aprendizaje.
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Précticas innovadoras de ensefanza con mediacion TIC que generan ambientes creativos de aprendizaje

Discusion y analisis

A partir de los resultados de la investigacion se pueden identificar las practicas de ensefianza y
aprendizaje que simbolizaron una innovacion pedagoégica en los centros educativos para todos los
actores que intervienen en los procesos de la institucion. Estas practicas permitieron resignificar las
actividades del aula y generar nuevos roles y posiciones diversas entre estudiantes y docentes para
finalmente gestar ambientes creativos de aprendizaje.

Asi mismo, la mediacion TIC permite cambios desde lo curricular al confluir en nuevas estrategias
pedagdgicas desde diversas areas del conocimiento, y facilitar la practica de metodologias alterna-
tivas para el aprendizaje, como la investigacion.

Practicas innovadoras en la relacibn ensenan-
za-aprendizaje

Para el analisis de las practicas innovadoras de ensefianza y aprendizaje se retoman los plantea-
mientos de Otalora (2010) acerca de los criterios por los cuales puede evaluarse un ambiente crea-
tivo, en tanto espacio significativo de aprendizaje, en contraste con los proyectos de aula sistema-
tizados. Estos criterios son: Estructurados, por el cual el esqueleto del proyecto se constituye en
objetivos, metas y propositos previamente establecidos y coherentes. Intensivos: el proyecto genera
habitos que desde la mediacion de las TIC implican herramientas para la solucidon de problemas
y, ademas, implican espacios colaborativos de aprendizaje. Extensivo: el proyecto impacta de tal
manera las dinamicas de la institucion y de los educandos que este aprendizaje y practica se extien-
de a través del tiempo, de las areas del curriculo, de las instituciones y de las personas. Esto tiene
un desenlace en el siguiente criterio, y es que se forman ambientes complejos de interaccion y se
generan y potencializan nuevas competencias para docentes y estudiantes.

De tal manera, se encuentra que los proyectos de aula fueron procesos de innovacion educativa
los cuales estan directamente relacionados con los ambientes creativos de aprendizaje. Y como se
ve en el caso de la sistematizacién, los proyectos con mediacion TIC en las areas de lengua castella-
na, matematicas y ciencias naturales influyeron positivamente en la generacién de estos espacios.

De acuerdo con Garcia-Valcarcel, Herndndez y Recaman (2012), las practicas innovadoras de
ensefianza se revisten de un nuevo modelo por el cual los alumnos dejan de ser sujetos pasivos en
los procesos de alfabetizacién, para participar de manera activa en la construccién y apropiacion
del conocimiento mas alla de lo tedrico o conceptual, el estudiante se forma de manera critica y
reflexiva, de esto resultan mejores competencias y aptitudes.

Asi, la formacidn de sujetos criticos permitira un empoderamiento de los estudiantes en la cons-
truccion de un entorno 6ptimo para si mismo, para su comunidad y su territorio. El uso de las TIC
les permite a los estudiantes un conocimiento que se forja desde lo autbnomo y lo reflexivo. Los
docentes entrevistados evidencian estas caracteristicas entre sus educandos, dadas las iniciativas
creativas que ellos mismos proponen para aprender. Ver ilustracion 1
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De igual modo, los estudiantes desarrollan competencias para el trabajo colaborativo, no solo
en el aula sino también con las personas con quienes interactian a través de redes sociales. Gar-
cia-Valcarcel, Hernandez y Recaman argumentan que “la colaboracién mediada por las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacién enfatiza el rol que éstas pueden ejercer como elementos media-
dores en el proceso de aprendizaje” (2012, p. 181).

Por otro lado, es necesario resaltar el papel de los docentes como agentes que también estan
formandose en competencias didacticas desde la mediacién de las TIC. Ellos reconocen la necesi-
dad de aprender el manejo de estas herramientas para tener la capacidad de compartir su conoci-
miento y guiar los procesos educativos de los estudiantes.

El docente desempefia un rol determinante en la ejecucién de proyectos innovadores que incor-
poren las herramientas tecnoldgicas a partir de la formulacion de practicas pedagdégicas, mediante
las cuales, mas que clases magistrales, el docente es guia de los procesos particulares de aprendizaje
de los estudiantes.

En la investigacion se determina que:

Cuando las instituciones educativas ofrecen las condiciones idoneas la convergencia de esa
creatividad del docente, el interés de los estudiantes y la mediacién de los instrumentos tec-
noldgicos contribuyen a una transformacion en las percepciones y en los imaginarios sobre la
manera de abordar los contenidos educativos (Arias & Lozano, 2013, p. 28).

Es este un cambio en la cultura educativa desde lo tradicional hacia lo digital, en consonancia con
las tendencias globales, pero aplicadas al bienestar local.

Por ultimo, las practicas innovadoras de ensefianza son exitosas en tanto trascienden al aula
para congregar a diferentes actores de la comunidad educativa. Los padres se han visto beneficia-
dos directamente por la mediacion TIC, no solo por las competencias que se evidencia en sus hijos,
sino porque estas herramientas se han prestado también para su formacién. Los padres de familia
se involucran en los proyectos de aula logrando fortalecerse en la alfabetizacidén tecnoldgica.

La relacion de ensefianza-aprendizaje con mediacion TIC se transforma a partir de las practicas
pedagdgicas innovadoras que comprometen a la institucién educativa, a los gestores didacticos,
estudiantes, familias y comunidad en general, en la aplicacién de los conocimientos adquiridos a la
vida cotidiana.
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Transformacién curricular para la innovacion

La transformacion curricular permite la puesta en marcha de nuevas estrategias pedagogicas. Es
decir, las practicas de innovacion educativa son causa y efecto de la transformacion pedagégica
como apuesta institucional. House (1981) comprende los procesos de innovacion curricular bajo las
perspectivas tecnoldgicas, culturales y politicas (citado por Contreras, 1990, p. 225). Lo tecnolégico
hace referencia al acceso de la comunidad educativa a las herramientas TIC. En el caso de los pro-
yectos de aula la dotacion fisica y el acceso a internet son en si mismos hechos innovadores que
abren un mundo de oportunidades desde la creatividad de estudiantes y docentes, al ser aplicados
en diferentes areas del conocimiento. Desde lo cultural, se concibe la innovacion a partir de la trans-
formacién de la cultura educativa, de los valores y principios institucionales que adoptan las TIC en
el curriculo. En lo politico, la innovacién tiene que ver con los diferentes intereses que tienen los
actores educativos y el cambio de roles que tienen docentes y estudiantes en el aula.

Las practicas innovadoras comprenden metodologias de acercamiento y circulacién del conoci-
miento que pueden ser transversales desde el curriculo. Surgen entonces cambios en la malla curri-
cular, es decir en la manera en cdmo se abordan los distintos contenidos de las asignaturas, lo que
contribuye a la generacién de ambientes creativos de aprendizaje que se mantienen en el tiempoy
tienen la capacidad dinamica de transformarse de acuerdo al contexto de aplicacién.

La caracteristica mas relevante en este aspecto desde los proyectos de aula, y que es reiterativo
en muchos de ellos, es la aplicacién de ideas investigativas, que si bien estan inicialmente orienta-
das por los docentes, al final toman el cuerpo de la construccion que los estudiantes realizan de
manera creativa en la aplicacion de las TIC.

Las competencias investigativas que se forjan y emplean en actividades de distintas areas curri-
culares son las que con mayor relevancia transforman los planteamientos de cada materia, sus
contenidos, productos y logros finales. Tales competencias son vitales en los procesos de ensefian-
za-aprendizaje y en la formacién de sujetos propositivos y criticos.

Los ambientes creativos de aprendizaje que surgen a partir de practicas que implementan la
mediacion TIC con estrategias didacticas facilitan el papel del docente en su actividad pedagogica
y consolidan una propuesta curricular pertinente y apropiada al contexto institucional y territorial
de la comunidad educativa, esto se evidencia en los testimonios recogidos en el trabajo de campo,
puesto que los docentes manifestaron la necesidad imperante de transversalizar los contenidos
de las asignaturas por medio de las tecnologias de la informaciéon y las comunicaciones, como un
elemento diferenciador de su enseflanza y ademas de gran aceptacion por parte de los discentes.

La investigacion permitié establecer una relacién coherente y de reciprocidad entre los proyec-
tos de aula, las practicas innovadoras de ensefianza liderada por los docentes con mediacion TIC
y los ambientes creativos de aprendizaje. Esta interrelacion da lugar a una caracterizacién de los
actores educativos desde sus competencias, iniciativas e intereses. Los docentes tienen un rol como
agentes creativos, conscientes de su papel de influencia en la transformacion del curriculo, y en la
formacion eficiente y enriquecedora para sujetos con criterios propios. Logran configurarse nuevas
caracteristicas de las Instituciones Educativas desde la investigacion, las practicas didacticas, con un
rol activo dentro de las comunidades poniendo al servicio de esta el conocimiento construido por
los actores en cuestion.
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Conclusiones

La sistematizacion de los proyectos de aula que se adelantaron en el afio 2012, formulados y lide-
rados por docentes de lengua castellana, matematicas y ciencias naturales en los departamentos
de Antioquia y Choco, ha permitido, en primer lugar, develar las experiencias mas significativas
en los cuales a partir de estos proyectos se gestaron ambientes creativos de aprendizaje segun su
contexto institucional y territorial. Se resaltan, en lengua castellana, las nuevas formas de lectura
que surgen tras la mediacion TIC y la construccién la aplicacion de herramientas multimodales;
en matematicas, la introduccién del juego para el aprendizaje desde internet y software hasta la
creacion de un objeto virtual de aprendizaje; en las ciencias naturales, la vocacion investigadora, la
colaboracion interinstitucional y la participacion de diferentes grupos de la sociedad.

En segundo lugar, ha generado una reflexién por parte de los docentes sobre sus practicas de
ensefianza innovadora, promoviendo la continuidad de estas experiencias y resaltando en ellas el
potencial desde la investigacion educativa en manos de los educadores. En tercer lugar, se realiza
una caja de herramientas para los docentes, de tal manera que pueda ampliar su carta de posibili-
dades en la ensefianza de estas areas con mediacion TIC.

Ademas, esta investigacion permitio resaltar el papel del docente como gestor creativo de edu-
cacion, quien se encuentra en constante formacién y reflexién de sus procesos de ensefianza. Es el
docente quien se compromete con la transformacion del curriculo para hacerlo mas efectivo, flexi-
ble y pertinente ante las nuevas posibilidades que generan las herramientas digitales y el acceso a
todo tipo de conocimiento. Es el promotor de la investigacién en el aula y fuera de ella, con inicia-
tivas que le permiten al estudiante aprehender conscientemente los conocimientos en contraste
con la realidad. El educador por medio de sus propuestas didacticas forma sujetos criticos, y forja
en ellos competencias de liderazgo, autonomia, trabajo colaborativo, sentido de pertenencia y un
caracter propositivo.

La ensefianza con mediacion de las TIC eleva la concentracion y el compromiso de los estudian-
tes, motiva y potencializa sus capacidades creativas; genera cambios culturales hacia lo digital y la
era del conocimiento. Promueve redes asociativas por medio del internety permite la comprension
de los contenidos desde lo multimodal, es decir, abre una gama de nuevas posibilidades para gene-
rar y adquirir conocimiento.

Desde programas como Computadores Para Educar, no solo se dota fisicamente una institucion
o centro educativo, sino que se promueve la formacion de los docentes para el manejo apropiado
de las TICy se incentivan las practicas innovadoras de ensefianza por medio de un acompafiamien-
to inicial a estas experiencias.

Dussel (2011) identifica la importancia de la escuela en la reduccién de las brechas digitales en
la sociedad educativa de hoy por medio del acceso masivo a las TIC, permitiendo nuevas formas de
recrear la relacion ensefianza-aprendizaje y de transformar la cultura para el bienestar social.

Sin embargo, es necesario resaltar que tales iniciativas creativas en pedagogia no pueden que-
darse solo en las manos de los actores educativos (escuela, estudiantes y docentes), sino que deben
ser coherentes a las necesidades de la comunidad y apoyadas por las administraciones publicas,
las organizaciones no gubernamentales y la empresa privada. Asi, se garantizara la continuidad de
los proyectos, mas y mejores contenidos y por ende ambientes apropiados para aprender y crear.
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Finalmente, es necesario tener en cuenta al momento de introducirse al trabajo de campo en
este tipo de investigaciones, tener previo conocimiento de las situaciones coyunturales que existen
en los territorios y entre los actores, de tal manera que puedan prepararse alternativas de comuni-
cacion con estos, y obtener resultados mas cercanos a las experiencias desde sus contextos.
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